Pistas

Reglas que hay que sequir:

Las pistas se hacen en el lado derecho del camino.

No deben ser muy llamativas, para evitar que las quiten otros.

No se debe dafiar la naturaleza para hacerlas.

Si el terreno es muy abrupto, debe hacerse una sefial cada 10m.
El dltimo debe borrar las pistas y recoger los mensajes para no
confundir a otros.

El resto no debe tocarlas para permitir verlas a los demas.
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